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@ O apuramento

O AgenteX e cinco colegas da turma treinaram para competir no CRIM, no jogo Atari Go.

Para apurar o melhor da turma, realizaram um torneio com trés rondas. Em cada ronda,

foram sorteados os trés pares e apontaram os resultados na tabela 1.

No fim de todos os jogos, a pontuacdo final, presente na tabela 2, foi calculada da

seguinte maneira:

e Quando se ganha a um jogador, recebe-se 3 pontos por cada jogo ganho por este.
Exemplo: O jogador A ganhou ao B e o B ganhou 2 jogos, entdio o jogador A ganhou 6 pontos.

e Quando se perde com um jogador, recebe-se -1 ponto por cada jogo ganho por este.
Exemplo: O jogador C perdeu com o D e o D ganhou 2 jogos, entdo o jogador C recebeu -2 pontos.

Tabela 1
Jogador | Rondal | Ronda2 | Ronda3
Eva
Daniel Py
AgenteX Gr
Beatriz Py
Fiona P,
Carlos Gy Gp

Legenda da tabela 1:
G, —naronda 1 o Carlos ganhou ao AgenteX.
P4 —naronda 2 o Daniel perdeu contra o AgenteX.

O AgenteX desafia-te a completar as duas tabelas.
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Tabela 2
Casitagio | 201 | PoTuecs
12 - Carlos 3 9
22 - AgenteX 2
32 - Daniel 1
42 - Fiona -2
5¢ - Beatriz 1
62 - Eva -6

Explica todas as tuas conclusoes.

Envia a tua investigagdo até dia 28 de fevereiro de 2025.

Sitio:  https://projetosdre.madeira.gov.pt/agentex/

E-mail:

agentex@madeira.gov.pt



Investigacao:

1) Investigacao enviada pelos Agentes MAX146 - David Flores e MAX147 — Samuel Flores da EBS da
Ponta do Sol.
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Sitio:  https://projetosdre.madeira.gov.pt/agentex/ E-mail: agentex@madeira.gov.pt
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Sitio:  https://projetosdre.madeira.gov.pt/agentex/ E-mail: agentex@madeira.gov.pt



Sitio:  https://projetosdre.madeira.gov.pt/agentex/ E-mail: agentex@madeira.gov.pt




2) Investigagao enviada pelo Agente MAX093 — Vitor Baltazar da EB23 Dr. Horacio Bento Gouveia.

Sitio:  https://projetosdre.madeira.gov.pt/agentex/ E-mail: agentex@madeira.gov.pt




3) Investigagao enviada pelo Agente MAX023 — Bruno Napoles do Externato da Apresentagao de

Maria.
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E-mail: agentex@madeira.gov.pt

Sitio:  https://projetosdre.madeira.gov.pt/agentex/



